Dieu est comme...

Voici une collection d’'images et de versets
bibliques ayant pour theme « Dieu est
comme... ». L’objectif de cette
présentation étant de découvrir que Dieu
n’a pas seulement de figure paternelle !

Dans la Bible, Dieu est aussi comparé a

une maman, une sage-femme, une ourse,
un rocher, une forteresse...

On pourra utiliser cette collection d’images

= un photolangage muet ou une méditation, dans ce cas, télécharger le
fichier PDF Dieu est comme

= comme un jeu de carte (recto image - verso texte biblique). Dans ce cas,
télécharger le fichier PDF Dieu est comme - jeu de cartes

Crédits : Laurence Gangloff - photos : pixabay

Photo langage Grandir

Grandir, c’est compliqué, et c‘est aussi
difficile d’en parler !



https://pointkt.org/animations/dieu-est-comme/
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/11/Dieu-est-comme.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/11/Dieu-est-comme-jeu-de-cartes.pdf
https://pointkt.org/animations/photo-langage-grandir/

Voici une proposition de 21 photos sélectionnées pour étre présentées aux jeunes
de 11 ans et plus.

Apres avoir choisi en silence une photo, demander au groupe d’expliquer
pourquoi ce choix et/ou une pensée en lien avec la thématique de « grandir ».

Les photographies proviennent toutes du site Pixabay.
Pour en faciliter I'utilisation, elles ont été présentées dans un powerpoint.

= Pour télécharger la sélection d’images en fichier pdf cliquer ici Grandir
PDF d’images

Pour une introduction au photo-langage, des adresses, des techniques revoir
l'article « L’'image, outil pédagogique »

Crédit : Laurence Gangloff

Jeu : Evang iles

Comment parler de sa foi ? Comment mettre des mots sur ses expériences
spirituelles ou ses convictions ? Souvent considérées comme une réalité tres
intime, les questions religieuses sont fréquemment mises de coté. Par le biais
d’'une activité ludique et décontractée, le jeu Evang’iles libere la parole et permet
de partager avec d’autres ses découvertes, espérances ou questions profondes en
toute simplicité.

Jeu : Envole-toi !

Comment parler de DIeu avec ses enfants ? Voila qui n’est pas toujours facile ! Ce
jeu nous amene a parler de toutes sortes de thématiques de maniere ludique et


https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/11/Grandir-PDF-dimages.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/11/Grandir-PDF-dimages.pdf
https://pointkt.org/animations/l-image-outil-pedagogique/
https://pointkt.org/livres/jeu-evang-iles/
https://pointkt.org/jeux/jeu-envole-toi/

spontanée.

Séjour « 61 campeurs et moi »

« 61 Campeurs et moi » est le titre
donné a un séjour de camp de ski de
six jours. Les animations détaillées de
chaque jour sont a télécharger ci-
dessous. Merci a la pasteure Agathe
Douay pour ce partage !

= télécharger ici le jour 1

= télécharger ici le jour 2

= télécharger ici le jour 3

= télécharger ici le jour 4 et jour 5

= télécharger ici le jour 6 bilan et petits jeux

Objectifs du camp

= permettre aux participants d’échanger a partir d’eux-mémes et de leurs
expériences

= participer a leur construction personnelle au travers des temps de
réflexion sur la thématique « appelé a grandir »

= réfléchir a ce qui me construit, ce dont j’'ai besoin, mes réves, ce qui me
porte / m’inspire

= favoriser la circulation de la parole et I’échange qui enrichit

= découvrir que 1’on peut apprendre les uns des autres (surtout si ages
différents)

= ouvrir les horizons

= favoriser un climat de confiance au sein des/du groupe

Cette année, au camp de ski, les temps de partage portent sur une réflexion


https://pointkt.org/animations/sejour-61-campeurs-et-moi/
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/06/jour-1.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/06/jour-2.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/06/jour-3.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/06/jour-4-et-jour-5.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/06/jour-6-bilan-et-petits-jeux.pdf

personnelle et existentielle. Voici les 3 grandes questions que nous vous
proposons d’aborder dans les groupes :

- > Qui suis-je ?

-> Qui m’inspire ? Quels sont mes modeles et
Pourquoi ?

- > Quelle personne ai-je envie de devenir ?

Projet transversal : créer un visuel participatif qui retrace notre évolution de la
semaine (fresque sur laquelle on colle photos, mots....) : un chemin arc-en-ciel, un
arbre (racine et les branches qui nous tournent vers plus haut/loin),

REGLES DE BASE pour les groupes :

= sur ce sujet: il n'y a pas de réponse juste ou fausse, il s’agit de partager
son expérience, les animateurs doivent veiller a ce qu’il n'y a pas de
jugements, moqueries, rires sur les paroles des uns et des autres

= veiller a ce que chacun parle en -JE- et pas en -« on »/ »nous »- (
encourager la parole personnelle)

= Etre a I’écoute des doutes, de ceux qui ont une réponse comme de ceux
qui ne savent pas quoi dire... #bienveillance et #respect

= susciter un climat de confiance dans le groupe

= objectif des groupes : apprendre a s ‘écouter, a partager, a s’enrichir du
point de vue des autres > ga peut étre dit le premier jour

= HUMILITE [J

= Si des difficultés sont rencontrées dans I’animation, les nommer dans le
groupe : dire vos peurs aux jeunes, dire votre difficulté a animer ce
groupe si personne ne parle.... Peut-étre qu’elles sont partagées []

Crédits : Agathe Douay (UEPAL) Point KT



Jeu de piste en lien avec la
confirmation

Voici 11 épreuves proposées pour un jeu
de piste ayant comme theme la
confirmation. Télécharger et imprimer la
liste des épreuves ici Jeu de piste -
questions a découper.

Il peut étre utile de plastifier les questions si la météo est pluvieuse. Prévoir un
parcours en forét et décider d’un code pour signaler qu’'une épreuve est cachée
dans un espace de deux metres. Le code peut étre une ficelle, une fleche ou un
morceau de tissus. Il faudra bien chercher et bien cacher... mais en respectant la
regle d’or : » Ne fais pas aux autres ce que tu ne voudrais pas qu’on te fasse « .
Former des équipes et différer les départs de chacune. Merci a la pasteure Ulrike
Richard-Molard (UEPAL) pour sa belle proposition !

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 1

Dans confirmation, tu entends confirmer. Mais qui confirme quoi en fait ?!

= *Groupe 1 : Dieu confirme qu’il te bénit ?
= *Groupe 2 : Tu confirmes que tu choisis Jésus ?

Séparez-vous en deux groupes. Trouvez les meilleurs arguments. (5 minutes
maximum ) Ensuite placez-vous face a lui/elle et essayez de convaincre votre
accompagnateur/trice ! Les plus convaincants emportent le point.

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 2

Lors de la confirmation, tu seras invité a te mettre a genoux. Pour ne pas te rater
le jour « J » mieux vaux s’entrainer !! Trouves une b{iche ou un rebord un peu


https://pointkt.org/jeux/jeu-de-piste-en-lien-avec-la-confirmation/
https://pointkt.org/jeux/jeu-de-piste-en-lien-avec-la-confirmation/
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Jeu-de-piste-questions-à-découper.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Jeu-de-piste-questions-à-découper.pdf

comme le coussin qu’il y aura a 1’église. Pose un manteau ou un autre tissus
dessus. C’est parti : chacun avance, se met a genoux reste téte baissée et se
releve. 3 fois. Les plus élégants gagnent !

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N°3

Lors de sa confirmation en 1948 le pasteur, appelons-le, « le pasteur Wolff », doit
attribuer un verset biblique a tous les jeunes. Il y a la petite Liselotte dont tous
les autres se moquent. Il y a le Pierrot aussi, plutot fanfaron. Et puis il y a
Benjamin, qui ne dit jamais grand-chose. Et enfin Christiane, fidele depuis
I’école du dimanche.

Mettez-vous a sa place. Difficile, non ? Quel verset auriez-vous choisi ? Attribuez
un verset a chacun.e en disant pourquoi !

= * Liselotte :
= * Pierrot :

» * Benjamin :
= * Christiane :

Liste des VERSETS DE LA BIBLE POUR CONFIRMATIONS

= O Dieu ! crée en moi un cceur pur, renouvelle en moi un esprit bien
disposé. (Psaumes 51,12-13)

= Louez I'Eternel, car il est bon, car sa miséricorde dure a toujours (Psaume
106,1)

- L’Eternel est prés de tous ceux qui l’invoquent, de tous ceux qui
I'invoquent avec sincérité (Psaume 145,18)

- Ceux qui se confient en I'Eternel renouvellent leur force. Ils prennent le
vol comme les aigles ; ils courent, et ne se lassent point, ils marchent, et
ne se fatiguent point (Esaie 40,31)

= Quand les montagnes s’éloigneraient, quand les collines chancelleraient,
mon amour ne s’éloignera point de toi, et mon alliance de paix ne
chancellera point, dit 'Eternel, qui a compassion de toi (Esaie 54,10)

= Je vous donnerai un coeur nouveau, et je mettrai en vous un esprit
nouveau ; j'6terai de votre corps le coeur de pierre, et je vous donnerai un
cceur de chair. (Ezéchiel 36,26-27)

» Heureux ceux qui écoutent la parole de Dieu, et qui la gardent. (Luc 11,
28)



= Je vous donne un commandement nouveau : Aimez-vous les uns les autres
; comme je vous ai aimés, vous aussi, aimez-vous les uns les autres. (Jean
13,34)

= Réjouissez-vous en espérance. Soyez patients dans ’affliction. Persévérez
dans la priere. (Romains 12,12)

= Si Dieu est pour nous, qui sera contre nous ? (Romains 8,31)

= Je ne te délaisserai point, je ne t’abandonnerai point. (Josué 1,5)

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 4

Lors de la confirmation, ton parrain et ta marraine seront la. Racontez-vous entre
vous chacun et chacune ce qui vous a marqué chez vos parrains-marraines depuis
votre enfance ?

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 5

Lors de la confirmation tu recevras des cadeaux. Certains cadeaux cotitent cher,
d’autres auront plutét une valeur sentimentale ou méme spirituelle. Imaginez des
cadeaux qui parleraient de Dieu... Cherchez un élément naturel. Offrez-le a 'un.e
du groupe avec une phrase comme ci-dessous :

= « Je t'offre ce/cette , car Dieu est comme en/une .«

(par exemple : Je t’offre cette pierre, car Dieu est comme un rocher solide on
peut s’appuyer sur Lui....)

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 6

Lors de ta confirmation tu diras la priere du » Notre Pere » avec toute la
communauté. Pour une fois, faisons un concours de vitesse : celui/celle qui dira le
Notre Pere le plus vite a gagné ! Un chronometre et c’est parti !

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 7

Lors de la confirmation, traditionnellement on est dans sa 14éme année. Alors,
ton grand-pere I'a faite en quelle année, et ta tatie, et tonton, lui.... ?! Allez a vos
calculs !

1. Papy Jean-Jacques a fait sa confirmation le dimanche des Rameaux
1957. Il est né en quelle année ?
2. Quel événement s’est produit peu apres la confirmation de mamie




Jeanne qui est née le le 6 mars 1931 ?

3. Tonton Gérard et ses camarades de la classe 1954, voulaient porter des
vétements spéciaux a leur confirmation, mais cela leur a été interdit.
Quelle année ? quels vétement étaient a la mode ?

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 8

Lors de la confirmation, on chantera. Alors, ensemble, chantez un cantique par
ceeur et de tout votre cceur !

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 9

Lors de la confirmation, on recois pleins de membres de sa grande famille. Le
cousin de la cousine qui est la sceur de I’ex belle-fille du mari de.... Il faut déméler
tout ca !

Commencez par faire un cercle et donnez-vous les mains. Passez par-dessus, par
dessous les bras et les jambes de tout le monde. Puis démélez a nouveau le tout
(sans jamais lacher les mains)

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 10

Lors de la confirmation, le jeune confirmé prononce la priere d’action de grdce a
table avant le repas festif. Préparez-vous : écrivez ensemble une telle priere et
récitez-la tous ensemble ! (on peut aussi inventer les paroles d’une strophe d’'un
chant connu.)

Jeu de piste « La confirmation » Epreuve N° 11

Avant la confirmation, le ou la pasteure vérifie si tu connais suffisamment la vie
de Jésus Christ et les histoires de la Bible. Alors, allez-y, prouvez-le !

Faites un cercle. Chacun.e a tour de role, dit un mot ou une phrase de la vie de
Jésus. Combien de temps tiendrez-vous sans vous arréter ?! minutes

Crédits : Ulrike Richard-Molard (UEPAL) - Point KT




Grand Jeu Genese 3 ... ou ce qui
est a manger et ce qui n’est pas a
manger

Grand jeu : De Genese 3 au psaume 1

Les champignons particuliers et les champignons interdits

Une animation expérimentée lors du camp consistorial des Montagnes des
Cévennes 2016. Ecrit par : Marlyse Baccuet (catéchete) et Marlies Voorwinden
(pasteure)

Un jeu pour des enfants de 4 a 12 ans, pour 3 groupes égaux (ages mélangeés).

Materiel

= 2 blouses de pharmacien

= Ruban rouge/blanc

= 3 carnets de recherche avec 15 especes a trouver par équipe

= 45 petits papiers de couleur avec les images d’'un champignon (45
champignons différents, 15 par équipe) avec au dos de la carte, les
bonnes réponses.

= 45 petits papiers de couleur avec les images d’'un champignon (45
champignons différents, 15 par équipe) avec au dos de la carte, d’autres
lettres que les réponses (A déposer hors zone délimitée)

= Gommettes en 4 couleurs

= Puzzle de la chute en 12 morceaux (4 par équipe), imprimé double face et


https://pointkt.org/astuces-et-idees/grand-jeu-genese-3-ou-ce-qui-est-a-manger-et-ce-qui-nest-pas-a-manger/
https://pointkt.org/astuces-et-idees/grand-jeu-genese-3-ou-ce-qui-est-a-manger-et-ce-qui-nest-pas-a-manger/
https://pointkt.org/astuces-et-idees/grand-jeu-genese-3-ou-ce-qui-est-a-manger-et-ce-qui-nest-pas-a-manger/

découpé
= 4 devinettes différentes (imprimée chacune une fois pour chaque équipe)
= Un tube de colle par équipe

Mise en situation

/\ Les deux animatrices sont des pharmaciennes. Elles rentrent

( en blouse blanche dans la salle, papiers (carnets) et stylo
(+

dans la main.
SEIE

« Nous sommes des pharmaciennes en Cévennes. Notre travail est de faire des
recherches sur des champignons. C’est la saison ! Il y a tant de personnes qui les
cueillent, certaines especes sont en danger. Pour le moment nous voulons faire
I'inventaire de toutes les sortes qu’on a dans la région. Pourriez-vous nous
aider ? »

Regles du jeu 1

Nous allons faire I'inventaire des especes dans 1’espace délimité par le ruban
rouge et blanc.

Equipes

= Vous allez faire cela en trois équipes. Pour commencer, voici les équipes
ou équipes spontanées.

= Comment on reconnait généralement une pharmacie quand on est en
route ? CROIX VERTE

= Pour vos équipes vous allez maintenant réfléchir a la couleur de la croix
de votre pharmacie. Chaque équipe doit avoir une couleur différente.

= On vous met une croix de la couleur choisie sur la main.

Regles du jeu 2

Chaque équipe va recevoir un carnet de recherche. Carnet recherche grand jeu
champignons


https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Carnet-recherche-grand-jeu-champignons-CHUTE1.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Carnet-recherche-grand-jeu-champignons-CHUTE1.pdf

La dedans vous trouvez la liste des champignons que vous allez chercher. Vous
laisser tous les autres champignons. Les champignons sont des petits bouts de
papier orange que nous avons cachés. Champignons a cacher

Si vous avez trouvé un champignon dont I'image est dans votre carnet, vous le
prenez et vous le coller a c6té de I'image dans votre carnet. Mais avant de le
faire, noter a c6té les lettres qui sont derriere ! Parfois il y a une étoile et un
chiffre. Dans ce cas, vous venez nous voir. Il y a une tache a faire. Quand vous
I'aurez fait, vous aurez une gommette dans votre carnet et on vous donne un bout
de papier a collectionner et a garder jusqu’a la fin du jeu.

Jeu

Les enfants cherchent, les animateurs donnent les taches a fur et a mesure selon
le schéma suivant : questions et réponses et Devinettes grand jeu Gn 3

Restitution

Avez-vous trouvé tous les champignons ? Cela aidera beaucoup notre inventaire
des champignons. Bientot nous pourrions sortir le « Dictionnaire revu et amélioré
des champignons de Chausse » !

Quel résultat avez-vous trouvé pour ce qui était écrit au dos des champignons ?

= CHEMIN DU BONHEUR

- JESUS-CHRIST EST LE SEIGNEUR

» JE LE LAISSE ENTRER DANS MON CEUR

= (Si 4 groupes : JE TRANSMETS SA CHALEUR)

S’il y a des erreurs dans la solution, c’est peut-étre parce que vous avez pris un
champignon en dehors des limites indiquées !

Qu’est-ce qui arrive quand on mange des champignons que ne sont pas bons ? On
devient malade. C’est pour cela qu’on peut aller voir une pharmacie quand on a
trouvé des champignons dans la nature. Le pharmacien peut nous dire si les
champignons sont bons a manger ou pas.

Lien avec le texte biblique (Genese 3)


https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Champignons-a-cacher.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/05/questions-et-réponses.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/04/Devinettes-grand-jeu-Gn-3-1.pdf

Dans la Bible il y a un récit qui parle aussi d’un bon conseil a ne pas manger un
fruit d’un arbre. Ce n’était pas un pharmacien qui avait dit qu’il ne fallait pas
manger le fruit, ¢’était Dieu. Il avait interdit a deux personnes, Adam et Eve, de
manger des fruits d'un seul arbre. Il a dit, si vous le faites, vous mourrez. Alors,
ne le faites pas, je veux que vous viviez !

Pensez-vous que Adam et Eve vont écouter ce bon conseil ? Non...et avec
d’énormes conséquences. Ils ne sont plus vraiment heureux, comme avant.

= Vous avez pendant votre recherche accumulé des morceaux d'un puzzle.
Si vous mettez tous les morceaux ensemble, il y a une image qui va sortir.
Faisons ensemble la devinette (8 différences).

Est-ce que le récit se termine la ? Non

Dieu est si plein d’amour qu’il fait une promesse. Il leur dit qu'’il y a toujours un
chemin de bonheur. Le chemin de bonheur que Dieu nous donne : reconnaitre
Jésus-Christ comme Seigneur, 1’accueillir et vivre selon ses commandements
d’amour.

Crédit : Marlyse Baccuet et Marlies Voorwinden (EPUdF) - Point KT

Mimer l'eau


https://pointkt.org/jeux/mimer-leau/

Voici une petite liste de propositions a
mimer. Pour ce temps récréatif, délimiter
une zone de mime et une zone
« spectateurs ». On peut jouer en équipe
ou de maniere individuelle. L’animateur
montre une seule proposition au volontaire
qui mime l'une des propositions ci-
dessous, sans paroles ni bruitages, dans un temps limité (prévoir un
chronometre). Celui ou celle qui a deviné le mime fait deviner a son tour une

nouveau situation.

Alternative possible, au lieu de mimer, dessiner la situation. Dans ce cas, prévoir
de grandes feuilles et de gros feutres.

Une plante en train de mourir par manque d’eau.

Une plante en train de se développer lorsqu’elle est arrosée.
Un incendie arrété par l'eau.

Un nageur dans une piscine.

Quelqu’un en train de se doucher.

Un marcheur fatigué et assoiffé.

Un pécheur en train d’attraper un gros poisson.

Un bateau en train de couler.

© 0o Uk =

Quelqu’un en train de se noyer, car il ne sait pas nager.

. Un jet d’eau.

. Un poisson en train de faire des bulles d’air dans I'eau.

. Un rameur

. Un surfeur sur la grande vague

. Une personne appréciant vraiment de boire son verre d’eau

e e i i
o W =R O

Crédits : Laurence Gangloff (Grains 2 KT - UEPAL), Point KT




Jeu « Trouve Mon Galet »

Un nouveau jeu pour sortir de la maison,
grace a Facebook ? C’est le pari de
certains qui remettent au gout du jour la
chasse au trésor.

Commencer par décorer joliment des galets (avec de la peinture + feutres
indélébiles + vernis incolore et inscrire en dessous le message « Trouve mon
Galet » )...

Une fois bien sec, prendre le galet en photo, le cacher dans la nature ou dans la
ville... et laisser un indice sur la page Facebook

En principe, ceux qui trouvent le galet, prennent une photo de leur découverte et
apres avoir déplacé le galet, postent un nouvel indice sur le site. A jouer en
famille, pour assurer la sécurité de nos enfants !

Crédit : Point KT

Chaises musicales et musiqu’a
I’envers


https://pointkt.org/jeux/jeu-trouve-mon-galet/
https://www.facebook.com/Trouvemongalet/
https://pointkt.org/animations/chaises-musiqua-lenvers/
https://pointkt.org/animations/chaises-musiqua-lenvers/

Par le jeu, les enfants apprennent, imitent
les adultes, s’approprient les
fonctionnements sociaux. Pas étonnant
que les enfants jouent a la dinette ou a la
guerre... Alors pourquoi ne pas utiliser le
jeu pour réfléchir sur nos fonctionnements
sociaux surtout lorsqu’ils sont en

contradiction avec 1’évangile ?

Matériel :
Appareil pour diffuser de la musique
Des chaises (solides...)

Etape 1 : Chaises musicales traditionnelles

Disposer les chaises au centre de 1’espace de jeu : chaises en deux rangées, dos a
dos. Il faut une chaise de moins que le nombre de participants.

Lancer la musique. Les participants tournent en rond autour des chaises. Lorsque
I’animateur arréte la musique, chacun doit s’assoir sur une chaise. Celui qui reste
debout est éliminé.

Enlever une chaise et recommencer. Et ainsi de suite, jusqu’a ce qu’il ne reste
qu’un seule participant : il a gagné !

Etape 2 : Chaises musical’envers

Remettre toutes les chaises. Mais cette fois-ci la consigne est modifiée : lorsque la
musique s’arréte, personne ne doit avoir les pieds par terre, mais on peut étre a
plusieurs sur la méme chaise.

Lancer la musique. Les participants tournent en rond autour des chaises. Lorsque
I’animateur arréte la musique, tous doivent étre sur les chaises.

Enlever une chaise (nombre de participants - 2 chaises) et recommencer....
Lorsque I'animateur arréte la musique, tous doivent étre sur les chaises.

Enlever une chaise (nombre de participants - 3 chaises) et recommencer....
Lorsque I’animateur arréte la musique, tous doivent étre sur les chaises.

Et ainsi de suite... Progressivement, il faudra laisser du temps afin que le groupe
s’organise pour tenir tous sur de moins en moins de chaises. En s’organisant et en
s’entraidant, une chaise peut porter au moins 8 catéchumenes : Fous rires
garantis, mais attention aux chutes !

Etape 3 : Débriefing - débat



Quel jeu ont-ils préféré ? Chaises musicales a 1’envers ou traditionnelles ?
Pourquoi ? Quelles différences entre les deux jeux ?

Par les questions, amener les catéchuménes a comprendre ce qui se joue dans les
deux jeux : jeu d’exclusion / jeu d’inclusion, jeu de compétition / jeu de
coopération.

A part le gagnant du premier jeu peut-étre, en général, les catéchumenes
préferent la deuxieme version parce que tout le monde s’amuse jusqu’au bout du
jeu.

On peut alors faire le parallele avec le fonctionnement de notre société : peu de
gagnants, beaucoup d’exclus. Mais, si on peut jouer autrement (et s’amuser
encore plus, autrement), on peut aussi imaginer vivre autrement : partager, faire
preuve de solidarité, se soucier de I’autre rend heureux ! On peut déboucher sur
une rencontre avec des personnes engagées dans une association d’aide sociale
ou lire des témoignages de bénévoles...

Crédit : Claire de Lattre-Duchet (UEPAL) pour Point KT



