
Dessinez une marelle en partant de la terre pour aller
au ciel
Depuis la terre, lancer un caillou sur le numéro 1
Sauter à cloche pied sur la case unique et sur les deux
pieds lorsqu'il y a deux cases, en évitant la case 1
jusqu'au ciel
Puis retourner à la terre
Recommencer avec la case 2 
Et ainsi de suite



Marelle :

Ecole



Cour de récréation 
Jouer ensemble à un jeu que

vous faîtes ou que vous aviez fait
dans la cour de récréation

Jouons ensemble




